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Résumé :

Le mémoire intitulé "L'intégration du biomimétisme dans le projet architectural : projet d'un
Ludo-médiathéque a Bordj Bou Arreridj" explore l'application des principes du biomimétisme
dans la conception architecturale d'une Ludo-médiatheque dans la ville de Bordj Bou Arrerid.
En s'inspirant des formes, structures et processus naturels, ce projet vise a créer un espace
innovant et durable qui combine une ludothéque et une médiathéque. L'objectif est de
concevoir un environnement interactif et éducatif, favorisant le développement des
compétences cognitives et motrices des enfants tout en offrant des ressources multimédias
pour tous les ages. Le mémoire analyse les avantages écologiques, économiques et sociaux du
biomimétisme et propose des solutions architecturales concretes adaptées au contexte local,
basées sur des exemples réels et des études de cas.

Abstract :

The thesis titled "The Integration of Biomimicry in Architectural Design : Project of a Play
and Media Library in Bordj Bou Arreridj" explores the application of biomimicry principles
in the architectural design of a play and media library in the city of Bordj Bou Arreridj. By
drawing inspiration from natural forms, structures, and processes, this project aims to create
an innovative and sustainable space that combines a play library and a media library. The goal
is to design an interactive and educational environment that fosters the development of
children's cognitive and motor skills while providing multimedia resources for all ages. The
thesis analyzes the ecological, economic, and social benefits of biomimicry and proposes
concrete architectural solutions tailored to the local context, based on real-world examples
and case studies.
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