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Résumé Ce mémoire porte sur la conception et le développement de “Mecano App”,
une application mobile innovante dédiée au dépannage automobile en Algérie.Avec
l’augmentation du nombre de véhicules et l’évolution des besoins en mobilité, les au-
tomobilistes sont de plus en plus confrontés à des situations de panne imprévues.
Cependant, trouver rapidement un mécanicien fiable, disponible et proche reste un
défi majeur. De plus, l’absence de transparence dans les tarifs pratiqués ainsi que le
manque de solutions numériques locales adaptées compliquent davantage la situa-
tion. Ces contraintes impactent directement la sécurité, le temps et la confiance des
utilisateurs.Dans ce contexte, il devient essentiel de proposer une solution technolo-
gique capable de répondre efficacement à ces problématiques. Ainsi, nous proposons
“Mecano App”, une plateforme mobile intelligente permettant de mettre en relation,
en temps réel, les automobilistes en difficulté avec des mécaniciens professionnels
qualifiés. L’application offre plusieurs fonctionnalités clés, notamment la demande
d’assistance en temps réel, la géolocalisation des mécaniciens à proximité, le suivi de
leur déplacement, un système de communication via chat intégré, ainsi qu’un méca-
nisme d’évaluation des services afin de garantir la qualité et la transparence. Elle in-
tègre également un système de gestion des paiements sécurisé, renforçant la confiance
entre les différentes parties. Sur le plan technique, cette solution repose sur une archi-
tecture moderne, modulaire et évolutive. Le développement de l’interface utilisateur
est assuré par Flutter. Le backend est conçu avec Node.js et Express pour garantir
des performances élevées et une gestion efficace des requêtes, tandis que MongoDB
est utilisé pour le stockage flexible et sécurisé des données. Ce projet vise ainsi à
améliorer l’expérience des utilisateurs, à faciliter l’accès aux services de dépannage
automobile et à promouvoir l’intégration des solutions numériques dans le contexte
algérien. .

Mots-clés Mobile application, roadside assistance, geolocation, Flutter, Node.js,
MongoDB, real-time communication, secure payment, service transparency.



Abstract This thesis presents the design and development of “Mecano App”, an
innovative mobile solution dedicated to roadside assistance in Algeria.With the conti-
nuous growth of vehicle usage, motorists are increasingly exposed to unexpected
breakdown situations. However, finding a reliable, available, and nearby mechanic
remains a significant challenge. In addition, the lack of transparency in service pri-
cing and the absence of efficient local digital solutions further complicate the user
experience and reduce trust These limitations highlight the need for a modern and
intelligent platform capable of addressing these issues. Therefore, this project pro-
poses “Mecano App”, a mobile application that connects motorists in real time with
qualified mechanics.The application offers several key features, including real-time
assistance requests, geolocation of nearby mechanics, tracking of their arrival, inte-
grated chat communication, and a rating system to ensure service quality and trans-
parency. It also incorporates a secure payment system, enhancing trust between users
and service providers.From a technical perspective, the application is built on a mo-
dular, scalable, and secure architecture. It uses Flutter for cross-platform development
(Android, iOS, and Web), Node.js and Express for backend services, and MongoDB
for flexible data management.This solution aims to improve user experience, optimize
access to mechanical services, and contribute to the development of digital solutions
adapted to the Algerian context.

Keywords Mobile application, roadside assistance, geolocation, Flutter, Node.js,
MongoDB, real-time communication, secure payment, transparency service.



আॻ༟ اৎ৊٭ਃ಻Ⴄၽܝ٭۰ గጻዧފ؇༟ڎة ෛ੼ݱݧ ୍ଲ݁ٴٺ رᆇᅪ޶ ༡ܭ و۱ި ,«Mecano» ّޚٴ٭ݑ وّޚިߌߵ ّݱ݄ࡗࡲ اৎ৊ڍாணة ۱ڍه ّگڎم اिऻڪٌۘ
ଫଃ༚ ݁ڰ؇ۏ۰٪. أ؜ޚ؇ل ৖৑؇༡ت ݁ٺଲ୍ر ႟ၽ૰૖ اܳފ؇فگިن ۬༥لިا اৎ৊ݠ঴঒؇ت، اݿٺ༱ڎام ሒᇭ اৎ৊ފٺ݄ݠ ا଩ଐܳاࢴࣖ و݁ؕ اࠍ੊ݞا߉ߵ. ሒᇭ لݑ اܳޚݠ
ؗ٭؇ب ڣ؆ن ،ዻዧذ ሌᇿإ ً إݪ؇ڣ۰ ܋ٴଫଃاً. ؇ً࿌ڎොູ ஓ୷ټܭ ߌ߳ال ৖৑ اܳأޚܭ ݁ިڢؕ ݆݁ ೞಱوڢݠ و݁ٺ؇ح ݁ިٔިق ௧ௌਃ಻Ⴄၽ݁٭ আॻ༟ اܳأټިر أن
݁ފٺިى ݆݁ لگఈ጗጑ن و اৎ৊ފٺ༱ڎم ෠ູݠ۰ً ّأگ٭ڎ ݆݁ ߌ߳ࢴࣖان ᄭᄟ؇اܳڰأ ا௱௯௫ܹ٭۰ اᆇᅪීෂ٭۰ اࠍ੆ߺࠊل وَگݧ اࠍ੅ڎ݁؇ت أݿأ؇ر ሒᇭ اܳލڰ؇ڣ٭۰

اৎ৊أٷ٭۰. ا৙৑ޗݠاف ඔ൹ً اܳټگ۰
اܳިڢب ሒᇭ ඔ൹اܳފ؇فگ ߌߵًޔ ᆇ୚୘ިل ّޚٴ٭ݑ و۱ި ,«Mecano» ّޚٴ٭ݑ ا๤དྷৎ৊وع ۱ڍا لگଫଐح ا৕৑ނႤၽܳ٭؇ت، ۱ڍه ݆݁ اَޚఈఃڢً؇
ޗܹٴ؇ت إرݿ؇ل ؇ዛዊ྘ྲྀ ݆݁ ا৙৑ݿ؇ݿ٭۰, اܳިޖ؇فژ ݆݁ ۰༟ިᆇ୞୘ اܳٺޚٴ٭ݑ لިڣݠ ݁ިاڢأ۳ܾ. ݆݁ ඔ൹ਊಱوڢݠ ඔ൹ܹ۱݁ޝ ඔ൹ܝ٭ਃ಻Ⴄၽ٭ஓ୾ اࠍ੆گ٭ࠔࠫ
Ⴄၽ݁ن ሌᇿإ ܾୖ୒ިوݬ وོྥٴؕ اࠍ੊؞ݠاڣ٭۰, اৎ৊ިاڢؕ ොູڎࢴࣖ ّگٷ٭۰ ً؇ݿٺ༱ڎام ඔ൹ਊಱاܳگݠ ඔ൹ܝ٭ਃ಻Ⴄၽ٭ৎ৊ا ݁ިاڢؕ وොູڎࢴࣖ ل۰، اܳڰިر اৎ৊ފ؇༟ڎة
َޙ؇م اܳٺޚٴ٭ݑ ༇ံࣖࢴ პაႰ .؇ዛውوނڰ؇ڣ٭ اࠍ੅ڎ݁؇ت ۏިدة لݯ݄݆ ّگ٭ࡗࡲ َޙ؇م ሌᇿإ ً؇৕৑ݪ؇ڣ۰ ,۰෠੼ڎৎ৊ا اᄴᄟردނ۰ ଫଊ༟ واܳٺިاݬܭ اܳأޚܭ،

اࠍ੅ڎ݁؇ت. ሒᇧو݁گڎ ඔ൹݁ڎ༱ފٺৎ৊ا ඔ൹ً اܳټگ۰ لأݞز آ݆݁ دڣؕ
ً؇ݿٺ༱ڎام اܳިاۏ۰۳ ّޚިߌߵ ቕቆ ۋ٭ت وآ݁ٷ۰، ይዧٺިݿؕ ᄭᄥً؇وڢ ل۰ ݁أ٭؇ر ߓߵ෠੼٭۰ ྲྀྡྷ٭۰ আॻ༟ اܳٺޚٴ٭ݑ لأٺ݄ڎ اܳٺگٷ٭۰، اܳٷ؇ۋ٭۰ ݆݁
اࠍ੅؇دم ༠ڎ݁؇ت ܳٺޚިߌߵ Expressو Node.js اݿٺ༱ڎام ቕቆ ྘ྲྀٷ݄؇ ,(Android,iOS,Web) اৎ৊ٷݱ؇ت ෛ੼ٺܹژ ᄴᄟ؜ܾ Flutter

و܋ڰ؇ءة. ஓ୾ݠو۰َ اܳٴ٭؇َ؇ت ৕৑دارة MongoDBو اࠍ੅ܹࠕࠫ،
ّޚިߌߵ ሒᇭ ۰ᆇᆅ؇ފৎ৊وا اৎ৊٭ਃ಻Ⴄၽܝ٭۰، اৎ৊ފ؇༟ڎة ༠ڎ݁؇ت ሌᇿإ اܳިݬިل وዝ๎฽٭ܭ اৎ৊ފٺ༱ڎم، ෠ູݠ۰ً ඔ൹ފොູ ሌᇿإ اࠍ੆ܭ ۱ڍا ዛኗڎف

ل۰. اࠍ੊ݞا߉ߵ ۰٪྘اܳٴ وۊݱިݬ٭؇ت اۋٺ٭؇༥؇ت ؕ݁ ਐಾިاڣݑ ݁ٴٺଲ୍ة رᆇᅪ٭۰ ༡ߺࠊل

MongoDB، Node.js، Flutter، اࠍ੊؞ݠاڣ٭۰، اৎ৊ިاڢؕ ොູڎࢴࣖ لݑ، اܳޚݠ আॻ༟ اৎ৊ފ؇༟ڎة ᆇ୚୘ިل، ّޚٴ٭ݑ اिऻء׫ոؼמ١ اڤոஈ࿦࿮ت
اࠍ੅ڎ݁؇ت. ނڰ؇ڣ٭۰ ،݆݁৚৑ا اᄴᄟڣؕ اࠍ੆گ٭ࠔࠫ، اܳިڢب ሒᇭ ا৖৑ّݱ؇ل
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